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ABSTRACT

This article examines the integration of artificial intelligence (Al) in foreign language education,
focusing on its potential benefits, current challenges, and ethical considerations. It examines
various Al-powered tools, including ChatGPT, ElevenLabs, Suno Al, Wonderplan, MagicSchool,
and discusses their role in supporting linguistic competence, cultural understanding, and
assessment practices. The study also highlights the importance of combining AI with Open
Educational Resources (OERs) to promote inclusive and critical teaching approaches. Practical
examples are provided to help educators integrate Al effectively, encouraging intercultural
awareness, learner autonomy, and the development of digital and communicative skills.

KEYWORDS: artificial intelligence (Al), foreign language education, Al-powered tools, ethical
considerations, learner autonomy.

RESUME

Cet article examine 'intégration de l'intelligence artificielle (IA) dans 'enseignement des langues
étrangéres, en mettant I'accent sur ses avantages potentiels, les défis actuels et les considérations
éthiques. Il étudie divers outils propulsés par I'TA, notamment ChatGPT, ElevenLabs, Suno Al,
Wonderplan, MagicSchool, et analyse leur role dans le développement de la compétence
linguistique, de la compréhension culturelle et des pratiques d’évaluation. L’étude souligne
également 'importance de combiner I'TA avec les Ressources Educatives Libres (REL) afin de
promouvoir des approches pédagogiques inclusives et critiques. Des exemples pratiques sont
fournis pour aider les enseignants a intégrer efficacement I'IA, en favorisant la sensibilisation
interculturelle, l'autonomie des apprenants ainsi que le développement de compétences
numériques et communicationnelles.

MOTS-CLES: intelligence artificielle (IA), enseignement des langues étrangéres, outils propulsés
par I'TA, considérations éthiques, autonomie de 'apprenant.
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Introduction

L’avenement de l'intelligence artificielle générative transforme peu a peu les
pratiques éducatives et l'enseignement des langues aussi. De nos jours, de
nombreux outils offrent aux professeurs la possibilité d’échanger, de produire des
supports ou de traduire rapidement des textes. Ces technologies, capables de
comprendre, générer et interagir en langage naturel, assurent des opportunités
inédites pour personnaliser 'apprentissage : adapter les exercices au niveau de
chaque éléve, capter leur attention avec des supports dynamiques, ou méme
recréer des situations d'immersion linguistique et culturelle. Cependant, leur
intégration souléve des questions éthiques, méthodologiques et culturelles.
Comment garantir la qualité des contenus générés ? Comment éviter les défauts
de représentation involontaires ? Comment évaluer les compétences linguistiques
dans un contexte ou I'TA peut produire des textes ou des discours a la demande ?

Ces interrogations soulignent la nécessité d’'une utilisation réfléchie, avec
précaution, de ces technologies en classe, en gardant a I’esprit un objectif clair :
renforcer les compétences linguistiques, bien str, mais aussi développer I'esprit
critique et la sensibilité interculturelle des éleves. A travers des exemples concrets
vérifiés personnellement, cet article explore comment allier IA et ressources
éducatives libres (REL) pour innover, sans perdre de vue les enjeux éthiques et
pédagogiques. Cela dans le but de trouver un équilibre entre innovation
technologique et approche humaine, pour un enseignement des langues a la fois
moderne et exigeant.

Apprendre une langue étrangere, c’est avant tout une question d’échanges, de
compréhension et de pratique. Que ce soit a travers des conversations, des textes
adaptés ou des exercices d’expression, chaque apprenant a besoin de situations
concretes pour progresser. L'intelligence artificielle peut jouer un role intéressant
dans ce processus : elle permet de créer des exercices sur mesure, de donner des
retours instantanés, voire de recréer des contextes d'immersion linguistique. Mais
attention, il ne faut pas tomber dans 'exces. Une utilisation trop intensive de ces
outils pourrait, par exemple, limiter les interactions réelles avec des locuteurs
natifs, ce qui serait dommageable. D’ailleurs, une nouvelle compétence s'impose
aujourd’hui : savoir utiliser 'TA de maniere intelligente et critique. Cela signifie
non seulement maitriser ces outils, mais aussi savoir évaluer la qualité des
contenus qu’ils produisent et comprendre leurs limites. Selon Digital Promise (Lee
et al., 2024), cette « littératie de I'IA » est devenue indispensable, tant pour les
éleves que pour les enseignants afin de pouvoir comprendre, évaluer et utiliser
correctement les TA.
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Pistes pédagogiques pour 'intégration en classe de I'TA

L’introduction de l'intelligence artificielle dans les cours de langue, c’est un peu
comme sion ouvrait une boite a outils remplie de nouvelles possibilités. L’avantage
est d’avoir acces libre a des exercices qui s’adaptent automatiquement au niveau
de chaque éléve, a des activités interactives qui captent leur attention, ou encore a
des scénarios d’apprentissage ancrés dans des contextes réels et variés. Autrement
dit, I'TA ne se contente pas d’ajouter une couche technologique a I'enseignement
des langues — elle permet de repenser complétement la maniére dont les éléves
découvrent, pratiquent et maitrisent une nouvelle langue.

ChatGPT (https://chatgpt.com/), par exemple, peut étre utilisé comme assistant

conversationnel permettant de générer des dialogues adaptés au niveau des
apprenants, de reformuler des productions, d’expliquer des points de grammaire,
ou de proposer des activités de compréhension ou d’expression ou encore des
scénarios variés adaptés a différents niveaux du CECRL (Cadre Européen
Commun de Référence pour les Langues). Ce type d'TA permet également de
simuler des interactions avec des locuteurs natifs fictifs, ce qui renforce la pratique
de l'oral dans des contextes authentiques. On trouve un tutoriel utile aux profs sur
I'utilisation de ChatGPT au lien ci-dessous : https://youtu.be/cEJbkkO7akg.

Video GPT by VEED (https://www.veed.io/tools/video-gpt) constitue un outil
intégré a ChatGPT permettant la création automatisée de vidéos éducatives a

partir de descriptions textuelles. Concretement, I'utilisateur rédige un contenu
explicatif et la combinaison ChatGPT + VEED génere un vidéoclip complet,
Iintégrant images, narration vocale et animations interactives. Apres la génération
de la vidéo, on peut ajouter des sous-titres, changer la voix du narrateur, ajouter
des images (depuis la bibliotheque de VEED ou depuis son propre support) ou
intégrer des vidéos supplémentaires. Toutes ces modifications peuvent étre
effectuées directement dans VEED, sans nécessiter de compétences avancées en
montage vidéo. Cette technologie permet ainsi aux enseignants de diversifier leurs
méthodes grace a la génération automatique de ressources visuelles et sonores
pour expliquer des concepts abstraits, proposer des révisions avant un test, créer
des vidéos introductives pour de nouvelles lecons, diffuser des messages
motivationnels ou d’orientation pour les éléves, ou encore personnaliser les
contenus (créer des vidéos adaptées précisément a une classe). On trouvera des
exemples de mise en pratique et explications détaillées aux liens suivants:
https://[www.youtube.com/watch?v=tGyT6564%f8,
https://[www.youtube.com/watch?v=yyGGI9WP3qs&t=4s,
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https://www.toolify.ai/fr/ai-new-fr/comment-gnrer-des-vidos-avec-chatgpt-video-

gpt-par-veed-12312667utm source=chatgpt.com.

ElevenLabs (https://elevenlabs.io/), autre outil génératif, permet de créer des voix

synthétiques personnalisables tres réalistes, offrant aux apprenants la possibilité
d’écouter des textes oraux dans divers accents, rythmes et registres, ce qui favorise
Ientrainement phonétique, la reconnaissance de lintonation, ainsi que la
familiarisation avec la diversité linguistique. Vidnoz (https:/www.vidnoz.com/)

aussi permet I'exploit des voix, en y offrant la possibilité de cloner des voix célébres
de personnages de dessins animés, présidents d’Etat, chanteurs, footballeurs etc.
pour donner ainsi une note familiere ou originale au premier contact avec la
langue. Dans le tutoriel suivant, on est guidé pas a pas pour utiliser la synthese
vocale (Text-to-Speech), tester les voix disponibles, ajuster les parameétres de
personnalisation et méme cloner sa propre voix avec ElevenLabs:
https://www.youtube.com/watch?v=cqRic-Y8Pd8.

Le potentiel dimmersion est renforcé par les outils d’animation comme Vidnoz
(https://www.vidnoz.com/) et Digen.ai (https://digen.ai/), qui facilitent la création

de vidéos animées ou des visages parlants a partir de scripts. Ces vidéos peuvent
étre utilisées pour illustrer des dialogues, raconter des histoires ou modéliser des
Interactions sociales. 'impact est particulierement pertinent dans 'apprentissage
de la compétence pragmatique ou de la narration. Vidnoz vous offre méme des
explications pour voir comment valoriser cet outil de maniere pédagogique, qu’il
s’agit de générer de la vidéo a partir d'un texte, d'une image, faire parler ou danser
une photo ou un avatar, jusqu’a créer un clip de musique, synthétiser ou cloner
une voix, traduire un document audio, transformer une photo en dessin animé etc.:
https://fr.vidnoz.com/intelligence-artificielle/creer-video-pedagogique.html. Il est

possible d’accéder a des tutoriels sur YouTube
https://[www.youtube.com/watch?v=cq4U8jr4wBg. Quant a Digen.ai, des tutoriels

\

sont disponibles aussi, a savoir
https://www.youtube.com/watch?v=GNKHmZ9wsEs.

L’outil Suno AI (https://suno.com/home), disponible aussi bien sur le web que sur

les appareils mobiles, permet, quant a lui, de générer des chansons a partir de
mots, textes ou de themes donnés, ce qui est particulierement intéressant dans des
contextes ludiques, de stimulation de la mémoire, de brise-glace au début de la
classe ou d’éveil phonologique. Les utilisateurs disposent de la possibilité
d’enregistrer directement un extrait audio depuis le téléphone et d’ajouter des
paroles personnalisées aux morceaux générés. Suno permet en outre 'option de
sélectionner une image ou une vidéo préférée et de créer une bande sonore adaptée
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a ce média. Enfin, les utilisateurs peuvent téléverser des échantillons vocaux ou
instrumentaux, que l'application peut organiser et intégrer dans une mélodie
compleéte. Voila également un tutoriel
https://www.youtube.com/watch?v=1ChPipU-iyw.

Magic School AI (https:/www.magicschool.ai/) présente deux interfaces qui

different significativement : 'une destinée aux enseignants et 'autre aux éléves,
chacune offrant des outils et des fonctionnalités spécifiques a son role. Dun co6té,
cette IA accompagne les enseignants dans la génération de séquences
pédagogiques, d’évaluations formatives, de quiz ponctuels, d’exercices différenciés,
de fiches de travail, de jeux ou d’activités collaboratives, ce qui représente un gain
de temps considérable pour eux. La plateforme est concue pour réduire les taches
administratives et permettre aux enseignants de se concentrer davantage sur
I'interaction avec les éleves. Par exemple, elle corrige les devoirs en un clin d’ceil
et propose des pistes d’amélioration précises. Elle génere méme des lettres pour les
familles ou des rapports détaillés en quelques secondes. Le but est de libérer du
temps pour ce qui compte vraiment : les échanges en classe, 'accompagnement
personnalisé des éleves, et toutes ces petites interactions qui font la différence dans
Iapprentissage. De I'autre coté, les éléves bénéficient d'une expérience interactive,
avec acces a des lecons, exercices et tests personnalisés. L'IA les aide en
fournissant des explications adaptées a leur niveau de compréhension, et
I'interface est concue de facon a étre intuitive et motivante. Les éléves peuvent
également recevoir un feedback instantané, des suggestions d’amélioration ainsi
que des recommandations pour des ressources complémentaires. Voila comment
tirer parti de cette IA pour améliorer 'apprentissage par un usage averti de la part
des enseignants : https://www.youtube.com/watch?v=_sadzFMmydE,
https://[www.youtube.com/watch?v=rOQ4mP1bCJE,

https://[www.youtube.com/watch?v=Vm-ONWZYB2o.

L’'intelligence artificielle offre également une ouverture culturelle précieuse. Grace
a Wonderplan.ai (https://wonderplan.ai/), il est possible de simuler des voyages

virtuels dans des pays francophones, hispanophones ou germanophones, en
générant des itinéraires, des contextes culturels, des visites guidées. Ces
simulations nourrissent I'approche actionnelle en rendant possible la conception
de projets linguistiques interculturels et contextualisés, sans sortir de la salle de
classe.
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L’TA : défis, limites et considérations éthiques

Les IA génératives représentent des outils chronophages et tres énergivores pour
ainsi dire, alors que parfois, sans des tutoriels ou guides précis, il est peut-étre
difficile de se repérer dans la multitude d’intelligences mises a la disposition du
grand public gratuitement ou par la suite d'un abonnement. En outre, les IA
demandent aussi des dispositifs (ordinateur, portable, tablette) assez performants
pour fonctionner véritablement bien. Pour obtenir des produits et activités de
qualités qui correspondent effectivement aux besoins d'un professeur, le grand
secret est de bien construire le prompt. Lucie Dhorne est 'auteure du premier livre
francais sur I'ingénierie du prompt, experte en innovation pédagogique, conseil et
accompagnement créatifs, formations IA pour la pédagogie, fondatrice de
Créativ’ip en 2020. Dans son livre Les IA textuelles en formation (Dhorne, 2024) et
les conférences de son site personnel (https:/lucie-dhorne-ia.com/), elle parle de

quatre étapes afin de bien prompter (c’est-a-dire donner des instructions en
langage naturel a une intelligence artificielle pour générer un texte, une image,
une vidéo etc.), a savoir: 1. La fameux « Tu es... ». donner un roéle précis a I'TA
(Journaliste, ingénieur pédagogique, enseignant de langue etc.); 2. Le
« framework »: QQOCCP (qui?/ quoi?/ ou?/ comment?/ combien?/ pourquoi?) ; 3. Les
données d’entrainement (synopsis, fiche programme etc.) ; 4. Le format sorti (texte,
tableau, web etc.).

Tout ce qui reste maintenant au professeur pour réussir efficacement dans sa
démarche pédagogique est d’avoir de la patience, de tester, d’utiliser divers IA et
d’identifier les plus adaptées a chaque classe.

Les bénéfices de ces technologies ne doivent pas faire oublier les nombreux défis
qu’elles posent. L'un des principaux défis réside dans les défauts de représentation
intégrés dans ces systemes. En effet, les bases de données utilisées pour entrainer
les IA peuvent contenir des stéréotypes ou des déséquilibres culturels, genrés ou
linguistiques. Par exemple, une IA pourrait systématiquement privilégier un
registre de langue familier pour des dialogues en francgais, ou encore favoriser des
références culturelles occidentales, laissant de coté d’autres perspectives tout aussi
valables. Un autre probleme est la crédibilité trompeuse des informations
générées. Les modeles de langage peuvent parfois produire des erreurs ou des
approximations qui semblent parfaitement plausibles. Sans une vérification
rigoureuse, ces inexactitudes risquent de se propager et d’induire en erreur. Le
Ministére de 'Education Nationale et de la Jeunesse de France a fait sortir dans
ce sens une brochure qui sert de guide aux enseignants sur I'TA et ’éducation. Ce
document propose un état des lieux complet des apports de la recherche et des
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recommandations internationales sur Ilintelligence artificielle en contexte
éducatif, en abordant les définitions variées de I'IA, ses enjeux pour les politiques
publiques et ’éthique, ses domaines d’application, des pistes pédagogiques pour la
formation ainsi que la transition vers les IA génératives et les grands modeles de
langage (DNE-TN2, 2024).

Face a tous les enjeux, il devient essentiel de sensibiliser les enseignants comme
les apprenants a ces limites et de développer une littératie numérique critique,
c’est-a-dire une capacité a interroger, contextualiser et valider les productions de
I'TA. Cela implique de savoir poser les bonnes questions, replacer les informations
dans leur contexte, et vérifier leur validité. En somme, il s’agit de développer une
véritable culture numérique, capable de distinguer le vrai du faux et de reconnaitre
les limites des outils technologiques. Des articles scientifiques sur les approches
pédagogiques et sur les préoccupations éthiques liées a la culture en IA viennent

a laide des enseignants pour développer des compétences et des criteres
d’évaluation dans ce domaine (Ng et.al., 2021).

La protection des données et la vie privée méritent aussi une attention particuliere.
En effet, beaucoup doutils d’TA collectent, conservent ou exploitent les
informations saisies par les utilisateurs. Cela souléve des questions de droit
d’auteur, de consentement éclairé et de respect des données personnelles,
notamment dans des contextes scolaires. L’enseignant joue ici un role de garant
éthique et doit pouvoir évaluer la transparence des outils utilisés, voire privilégier
des outils open source ou dont les politiques de confidentialité sont explicites Dans
ce contexte, former les enseignants et les apprenants a se poser des questions
critiques, a vérifier les sources et a comprendre le fonctionnement des IA devient
une priorité. Une véritable éducation numérique critique s'impose donc comme une
nécessité.

Face a la prolifération des contenus générés par IA, le contréle de la qualité devient
a son tour une compétence essentielle. Plusieurs outils comme ZeroGPT
(https://[www.zerogpt.com/), GPTZero (https://tutorial.expertchat.me/ai-

master/email) ou Winston Al (https:/gowinston.ai/) permettent de détecter si un

texte a été rédigé par une IA. Cela peut étre utile pour détecter les travaux générés
par IA ou pour mettre en lumiere les nuances entre un texte rédigé par un humain
et un texte produit par une machine. Pourtant, ils sont payants, ne sont pas
exempts d’erreurs et leur utilisation demande une certaine vigilance. Il ne faut pas
oublier qu’ils ne fournissent qu’une indication, et non une preuve absolue. Le plus
efficace reste une lecture experte, accompagnée dune réflexion pédagogique.
L’enseignant peut, par exemple, demander aux éleves de comparer deux versions
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d’un texte (humaine vs TA), de repérer les erreurs, d’annoter le style ou d’améliorer
le contenu généré.

L’'intégration de I'IA dans I’évaluation des compétences linguistiques constitue,
c’est vrai, une autre facette d'innovation. Certaines IA permettent de créer des
tests adaptatifs, qui modulent le niveau des questions en fonction des réponses de
I'éleve, ou d’offrir un feedback immédiat sur des productions écrites. Cela peut
rendre I'’évaluation plus personnalisée, formative et réactive. Des plateformes
comme Magic School Al, ou des outils plus avancés de reconnaissance vocale, sont
déja en mesure dévaluer certaines dimensions de la langue, comme la
prononciation, la fluidité ou 'orthographe. Cependant, I'TA ne peut pas (du moins
pas encore) évaluer finement des compétences d’interaction, de médiation
culturelle ou de créativité langagiere. Elle est donc complémentaire a ’évaluation
humaine, mais ne peut s’y substituer.

Dans 'apprentissage des langues, la dimension culturelle est indissociable de la
compétence linguistique. L'TA peut constituer un levier d'interculturalité si elle est
bien utilisée : elle permet d’exposer les éleves a des contextes variés, de simuler
des situations de communication authentiques, de mettre en scéne des
personnages fictifs issus d’autres cultures. Elle peut également étre utilisée pour
développer la compétence de médiation : par exemple, en créant un scénario ou un
éleve doit expliquer une tradition locale a un visiteur virtuel. Mais 1l faut rester
vigilant : I'IA reproduit souvent des schémas standardisés ou occidentocentrés, et
les enseignants doivent apprendre a les déconstruire avec les éleves. C’est aussi
I'occasion de développer une conscience critique des représentations culturelles et
une sensibilité aux biais implicites.

Complémentarité entre IA et REL

L’intelligence artificielle (IA) et les ressources éducatives libres (REL) ne sont pas
des concepts opposés, mais des alliés potentiels. Autrement dit, I'IA n’a pas
vocation a remplacer les ressources éducatives libres, mais a les compléter, I'TA
«n’a vocation ni a détroner I'enseignant ni a occuper le piédestal du savoir. Elle
n’est qu’'un outil, un serviteur docile, qui peut enrichir 'apprentissage, dessiner
des parcours personnalisés », selon l'affirmation de Philippe Piekoszewski-Cuq
dans son livre Intelligence artificielle : guide pratique pour les enseignants
(Piekoszewski-Cuq, 2023). Les REL, telles que Canva, Padlet, Lino It, Edulib,
Pixabay ou LaDigitale, offrent une base créative et collaborative précieuse pour la
scénarisation pédagogique. Elles favorisent l'autonomie des enseignants, la
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personnalisation des parcours et la co-construction du savoir. L’originalité réside
dans la possibilité de concevoir des REL augmentées par I'TA : une vidéo créée avec
Digen.ai peut étre intégrée dans une activité sur Padlet, un texte généré avec
ChatGPT peut étre illustré sur Canva, un jeu Kahoot peut étre nourri de questions
créées par IA. L’enseignant devient ainsi un designer d’apprentissage, capable
d’agencer outils IA et ressources ouvertes selon les besoins de sa classe.

Pour travailler la compréhension de loral, EdPuzzle

(https://edpuzzle.com/discover) et VideoAnt (https:/ant.umn.edu/) assurent, d'une
part, le cadre parfait pour créer, a partir des vidéos favorites de YouTube, des
exercices variés et actuels. Speechnotes (https://speechnotes.co/) permet, d’autre

part, de transcrire sous forme de texte les audios qu’on veut apporter en classe.
Toujours pour valoriser les compétences de compréhension, orale et / ou écrite,
toute une série de sites offrent des exercices déja faits, vérifiés et corrects,
facilement adaptables en classe qui couvrent des aspects liés au vocabulaire, a la
grammaire, a la phonologie et la phonétique etc., a savoir TV5Monde, RFI,
Lingolia: https://apprendre.tvbmonde.com/fr, https:/enseigner.tvbmonde.com/,

https://dictee.tvbmonde.com/, https://enseigner.tvbmonde.com/articles-

dossiers/articles/123tivismonde-le-kit-pour-enseigner-aux-enfants#,

https:/francaisfacile.rfi.fr/fr/, https://francais.lingolia.com/fr/. La production orale

ou écrite peut étre exploitée de maniere plus intéressante avec Lino, WordArt,
MindMup, Popplet pour dresser des cartes mentales, des syntheses d’idées. Les
outils Google (Docs, Forms, Sheets, Sites, Slides, Maps, Agenda, Classroom) ou
encore Canva, Nearpod, Genially, StoryJumper, LaDigitale deviennent tres utiles
dans I’évaluation et la présentation d’'un projet dans un mélange d’image, de vidéo
et texte. Pour réaliser des flash infos, des annonces ou des diagrammes, Classtools
(https://www.classtools.net) est l'outil dont on a besoin. De plus, avec un

téléprompteur en ligne (https:/www.teleprompter-online.com/), la prononciation

et la lecture fluide deviennent plus faciles et ludiques.

Des plateformes comme TED-Ed (https://ed.ted.com/) permettent également de

construire des lecons interactives a partir de vidéos authentiques, en combinant
narration, questionnement critique et contextualisation. D’outils tels Storyjumper,
Baamboozle, Edpuzzle ou VideoAnt ajoutent une couche interactive ou réflexive a
des contenus multimédias. Dans ce contexte, 'enseignant reste maitre du scénario,
de la progression et des objectifs pédagogiques. Il peut mobiliser I'TA pour créer,
adapter, corriger, mais sans jamais déléguer I'intention didactique.

Enfin, la formation des enseignants est une condition essentielle de la réussite de
cette transition. Il est impératif de former les enseignants a 'usage raisonné des
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outils IA, a ’'analyse critique des contenus générés, et a la conception de parcours
hybrides mélant technologies et pédagogies actives. Il ne s’agit pas de suivre la
mode technologique, mais de construire une éducation linguistique augmentée
mais consciente, connectée mais critique, innovante mais inclusive. Dans cette
perspective, I’enseignant devient a la fois guide, filtre, facilitateur d’apprentissage,
et médiateur culturel. L'TA, pour étre utile en classe de langue, doit rester au
service d'un projet pédagogique : éveiller la curiosité, développer la pensée critique,
renforcer l'expression personnelle, et favoriser louverture a la diversité
linguistique et culturelle. A travers une pédagogie qui combine IA, REL et
éducation aux médias, il est possible de former des apprenants plurilingues,
créatifs et réflexifs, préts a s’exprimer dans un monde fagconné par les technologies.

Conclusion

Pour conclure, il faut préciser que I'TA permet de personnaliser 'apprentissage,
d’adapter les contenus aux besoins des éléves et de soutenir la différenciation
pédagogique. Elle offre des leviers puissants pour réinventer 'enseignement des
langues, a condition de rester critique, créatif et éthique. 'TA ne remplace pas les
enseignants, mais redistribue les taches pour leur permettre de se concentrer sur
laccompagnement humain. Le role de 'enseignant évolue vers celui de médiateur
IA et facilitateur interculturel. Une formation continue a la littératie numérique
et un usage raisonné des REL restent les conditions d'une éducation linguistique
inclusive et pertinente au XXIe siecle.

L’intégration de Il'intelligence artificielle dans l'enseignement des langues
étrangeres est une opportunité formidable pour transformer les méthodes
d’apprentissage. En tant qu'outil, I'IA permet une personnalisation de
lapprentissage sans précédent, favorise la créativité et offre de nouvelles voies
pour l'interaction linguistique. Cependant, cette intégration doit étre menée avec
prudence et discernement. Les enseignants doivent étre formés pour devenir des
curateurs et des médiateurs technologiques, capables de guider leurs éleves a
travers les complexités éthiques et les limites des outils. En d’autres termes, il est
fondamental de développer la capacité a comprendre, analyser et employer les
technologies d’TA avec discernement.

L’enjeu n’est pas de savoir si I'IA doit entrer dans la classe, mais comment elle doit
y étre accueillie. L’avenir de ’enseignement des langues repose sur une approche
équilibrée : une synergie entre I'intelligence artificielle, qui automatise certaines
taches et offre des possibilités illimitées, et l'interaction humaine, qui reste
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indispensable pour l'accompagnement, la pensée critique et 1’émotion. Le
développement d’'une littératie de I'TA chez les apprenants ne vise pas seulement a
les préparer a un environnement ou cette technologie est omniprésente, mais aussi
a leur fournir les compétences nécessaires pour en devenir des citoyens éclairés,
responsables et capables de mobiliser leur potentiel au service de 'apprentissage
et de la communication.

Annexes : suggestions d’activités IA et REL pour la classe de langues
étrangeres

Pour finir, y’ajoute ci-dessous une série d’activités générées par ChatGPT et Mistral
Al - qui mélangent I'usage des ressources éducatives libres avec les diverses
intelligences, tout en prouvant la complémentarité et 'utilité de ces outils mais
aussi la nécessité d’adaptation en fonction des particularités d’apprentissage.

ChatGPT

1. Créer un dialogue animé avec ChatGPT et Vidnoz
Compétence visée : Expression orale (production dialoguée)
Niveau : A2 — Bl

Age :13-17 ans

Description : Les éleves utilisent ChatGPT pour générer un dialogue sur une
situation quotidienne (ex. « commander au restaurant» ou « se présenter a
I’école »). Le script est ensuite copié dans Vidnoz pour créer une vidéo animée avec
deux avatars.

REL complémentaire : Canva pour créer I'affiche de la scéne, Padlet pour partager
les vidéos en groupe.

2. Créer une chanson thématique avec Suno Al et Quizizz
Compétence visée : Compréhension orale, mémorisation lexicale
Niveau: Al — A2

Age : 10-14 ans
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Description : L’enseignant ou les éléves créent une chanson IA (ex.: « les fruits »,
« le corps », « les vétements ») avec Suno Al. Apres écoute, ils remplissent un quiz
interactif sur Quizizz pour vérifier leur compréhension du vocabulaire.

REL complémentaire : Lino https:/en.linoit.com (mur de mots illustrés),

Storyjumper https://www.storyjumper.com (livre numérique autour du theme de

la chanson)

3. Planifier un voyage avec Wonderplan et Canva
Compétence visée : Production écrite, tache actionnelle
Niveau : B1 — B2

Age : 15+ (lycée/ université)

Description : En bindome, les apprenants utilisent Wonderplan pour générer un
itinéraire de 3 jours dans une ville francophone. Ensuite, ils créent une brochure
touristique sur Canva en justifiant les choix culturels et linguistiques.

REL complémentaire : Pixabay pour les images libres, Edulib pour supports
culturels authentiques.

4. Corriger et enrichir un texte avec ChatGPT et Padlet
Compétence visée : Révision de I’écrit, conscience linguistique
Niveau : B2 - C1

Age : 16+ (Iycée, étudiants)

Description : L’éleve écrit un texte libre, puis le copie dans ChatGPT pour une
correction automatisée. Ensuite, il analyse les corrections et publie avant/apres
sur Padlet. Discussion collective autour des améliorations proposées.

REL complémentaire : LaDigitale (outil Digipad ou Digirecueil pour organiser les
versions), Teleprompter pour lecture fluide.

5. Comparer contenu humain / IA avec ZeroGPT et Edpuzzle

Compétence visée : Lecture critique, compréhension écrite
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Niveau : B1 — B2
Age : 14-18 ans

Description : Les éléves lisent deux textes (un écrit par I’enseignant, 'autre généré
par IA). Ils doivent deviner lequel est humain via un vote interactif, puis vérifient
avec ZeroGPT. Un quiz sur Edpuzzle ou VideoAnt suit avec des questions
analytiques.

REL complémentaire : Canva pour créer un visuel comparatif, Kahoot pour réviser
les notions clés.

6. Jouer a 'ambassadeur culturel avec Digen.ai et TED-Ed
Compétence visée : Médiation culturelle, expression orale
Niveau : B1 — C1

Age : 15+ (lycée, université)

Description : Les éléves créent un avatar IA (Digen.ail) représentant un personnage
d’un pays cible. Ils rédigent une breve biographie, puis présentent leur “invité” aux
autres via une capsule orale ou un TED-Ed interactif.

REL complémentaire : Canva (poster biographique), Edulib (ressources
culturelles), TED-Ed (lecon vidéo interactive sur la culture).

Mistral Al
Production orale (Expression orale en continu / interaction)
1. Activité : « Interview d'un personnage historique ou fictif »

Outils : ChatGPT (pour générer des réponses), ElevenLabs (pour la voix), Vidnoz
(pour la vidéo), Canva (pour les visuels).

Niveau : B1-B2
Age: 14 ans et +
Compétence : Expression orale en continu, interaction, créativité, prononciation.

Déroulement : Les éleves choisissent un personnage historique ou fictif (ex :
Napoléon, Harry Potter). Avec ChatGPT, ils préparent 5 questions et génerent des
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réponses plausibles en langue cible. Ils utilisent ElevenLabs pour convertir les
réponses en audio avec une voix adaptée au personnage. Avec Vidnoz, ils créent
une vidéo en lip-sync ou en animant une image du personnage. En classe, ils
présentent leur « interview » et répondent aux questions des camarades.

2. Variante pour A2 : L’enseignant fournit un script simplifié et les éleves
enregistrent leur voix avec un outil comme Vocaroo ou Audacity.

Activité : « Débat guidé avec un chatbot »

Outils : Magic School Al (pour générer des scénarios de débat), Padlet (pour
partager les arguments).

Niveau : B2-C1
Age : 16 ans et +
Compétence : Interaction orale, argumentation, pensée critique.

Déroulement : Magic School Al génere un sujet de débat (ex : « Les réseaux sociaux
sont-ils bons pour la société ? »). Les éléves préparent leurs arguments en petits
groupes, aidés par le chatbot pour trouver des idées et du vocabulaire. Un débat
est organisé en classe, avec un temps limité pour chaque intervention. Les
arguments sont notés sur un Padlet collaboratif et discutés collectivement.

Production écrite
1. Activité : « Création d’'une nouvelle collaborative »

Outils : Storyjumper (pour écrire et illustrer), ChatGPT (pour générer des idées ou
des phrases), Pixabay (pour les images libres de droits).

Niveau : A2-B1
Age : 10-15 ans
Compétence : Production écrite, créativité, collaboration.

Déroulement : Par groupes de 3, les éleves inventent une histoire courte en langue
cible.

ChatGPT leur suggere des idées de départ ou des phrases types (ex : « Il était une
fois un robot qui voulait... »). Ils écrivent et illustrent leur histoire sur
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Storyjumper, en utilisant des images de Pixabay. Les histoires sont présentées a
la classe et votées pour la plus originale.

2. Activité : « Lettre a un correspondant imaginaire »

Outils : ChatGPT (pour corriger ou suggérer des formulations), LaDigitale (pour
créer un support visuel).

Niveau : A1-A2
Age : 8-12 ans
Compétence : Production écrite, interaction écrite, vocabulaire quotidien.

Déroulement : Chaque éleve invente un correspondant imaginaire (ex : un enfant
d’un autre pays). Avec 'aide de ChatGPT, ils rédigent une lettre pour se présenter,
parler de leurs loisirs, etc. LaDigitale est utilisé pour créer une carte postale ou
une affiche avec leur lettre. Les lettres sont échangées en classe et lues a voix
haute.

Compréhension orale
1. Activité : « Comprendre une chanson générée par IA »

Outils : Suno AI (pour générer une chanson), VideoAnt (pour annoter la vidéo),
EdPuzzle (pour ajouter des questions).

Niveau : A2-B1
Age :12 ans et +
Compétence : Compréhension orale, vocabulaire, culture musicale.

Déroulement : L’'enseignant génere une chanson courte en langue cible avec Suno
Al (ex : une chanson sur les animaux ou les émotions). Les éléves écoutent la
chanson et notent les mots qu’ils comprennent. Avec VideoAnt ou EdPuzzle,
Penseignant ajoute des annotations ou des questions de compréhension. En classe,
les éleves discutent du sens de la chanson et inventent un couplet supplémentaire.

2. Activité : « Podcast sur un théme culturel »
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Outils : ElevenLabs (pour la voix), Audacity (pour monter le podcast), Edulib (pour
trouver des ressources culturelles).

Niveau : B1-B2
Age :15 anset +
Compétence : Compréhension orale, expression orale, interculturalité.

Déroulement : Par groupes, les éléves choisissent un theme culturel (ex : une féte
traditionnelle, un plat typique). Ils recherchent des informations sur Edulib ou
Wikipédia, puis rédigent un script de podcast. Avec ElevenLabs, ils générent une
voix off pour leur podcast et le montent avec Audacity. Les podcasts sont écoutés
en classe et suivis d'un quiz de compréhension.

Compréhension écrite
1. Activité : « Chasse au trésor textuelle »

Outils : ChatGPT (pour générer des textes courts), Baamboozle (pour créer un quiz
interactif).

Niveau : A1-A2
Age : 8-14 ans
Compétence : Compréhension écrite, vocabulaire, travail d’équipe.

Déroulement : ChatGPT génere 5 courts textes sur un theme (ex : la nature, les
sports). Chaque texte contient un indice pour trouver un « trésor » (ex : un mot-clé,
une image cachée). Les éleves lisent les textes et répondent a des questions sur
Baamboozle pour découvrir 'indice suivant. Le groupe qui trouve tous les indices
gagne la chasse au trésor.

2. Activité : « Analyse d’articles générés par IA »

Outils : ChatGPT (pour générer des articles), Linoit (pour partager des post-it
numériques).

Niveau : B2-C1
Age : 16 ans et +

Compétence : Compréhension écrite, esprit critique, analyse de biais.
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Déroulement : ChatGPT génere 2 articles sur un méme sujet (ex : le réchauffement
climatique), avec des tons différents (optimiste vs pessimiste). Les éleves lisent les
articles et notent les différences de vocabulaire, d’arguments et de biais potentiels.
Sur Linoit, ils partagent leurs observations et débattent en classe des forces et
faiblesses de chaque texte.

Grammaire et vocabulaire
1. Activité : « Jeu de role avec des phrases a trous »

Outils : Baamboozle ou Kahoot (pour créer des quiz), ChatGPT (pour générer des
phrases).

Niveau : A1-B1
Age : 10-16 ans
Compétence : Grammaire, vocabulaire, interaction.

Déroulement : ChatGPT génere des phrases avec des trous (ex: « Hier, je __ (aller)
au parc. »). Les éleves completent les phrases en temps limité sur Baamboozle ou
Kahoot. En binome, ils inventent ensuite des phrases similaires pour leurs
camarades.

2. Activité : « Création de flashcards intelligentes »

Outils : Quizlet (pour les flashcards), ChatGPT (pour générer des exemples).
Niveau : A1-C1

Age :8ans et +

Compétence : Vocabulaire, mémorisation, autonomie.

Déroulement : Chaque éleve choisit 10 mots de vocabulaire a apprendre. ChatGPT
génere des phrases d’exemple pour chaque mot. Les éleves créent des flashcards
sur Quizlet avec le mot, sa traduction, une image (Pixabay) et une phrase
d’exemple. Ils s’échangent leurs flashcards et s'interrogent mutuellement.

Culture et interculturalité

1. Activité : « Comparaison de traditions avec I'TA »
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Outils : ChatGPT (pour décrire des traditions), Canva (pour créer une affiche
comparative), Padlet (pour partager).

Niveau : B1-B2
Age :14 ans et +
Compétence : Interculturalité, expression écrite/orale, recherche.

Déroulement : Les éléves choisissent une tradition de leur pays et une tradition
d’'un pays étranger.

ChatGPT leur fournit une description courte des deux traditions. Avec Canva, ils
créent une affiche comparative (similitudes, différences, images). Les affiches sont
présentées en classe et partagées sur un Padlet commun.

2. Activité : « Simulation d’'un voyage culturel »

Outils : Digen.ai (pour animer des images), Google Earth (pour visiter
virtuellement), ChatGPT (pour générer des dialogues).

Niveau : A2-B1
Age :12-18 ans
Compétence : Expression orale, interculturalité, créativité.

Déroulement : Les éleves « visitent » virtuellement un pays (ex : le Japon) via
Google Earth. Avec Digen.ai, ils animent une photo d'un lieu (ex : un temple) et
1Imaginent une conversation avec un local. ChatGPT les aide a rédiger un dialogue
en langue cible. En classe, ils jouent leur dialogue devant leurs camarades.

Evaluation et auto-évaluation
1. Activité : « Portfolio numérique avec IA »

Outils : Magic School Al (pour générer des feedbacks), Canva (pour le portfolio),
EdPuzzle (pour enregistrer des productions orales).

Niveau : A2-C1
Age :12 anset +

Compétence : Auto-évaluation, métacognition, expression écrite/orale.
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Déroulement : Tout au long du trimestre, les éleves collectent leurs productions
(textes, audios, vidéos) dans un portfolio Canva. Magic School Al génere des
feedbacks personnalisés sur leurs travaux. A la fin du module ou de l'année
scolaire, ils enregistrent une vidéo (EdPuzzle) pour expliquer leurs progres et leurs
difficultés. Le portfolio est partagé avec l'enseignant et les pairs pour une
évaluation formative.

2. Activité : « Quiz interactif avec feedback IA »

Outils : Quizziz (pour le quiz), ChatGPT (pour générer des explications).
Niveau : A1-C1

Age :8ans et +

Compétence : Evaluation, compréhension écrite/orale, vocabulaire.

Déroulement : L’enseignant crée un quiz sur Quizziz avec des questions de
grammaire, vocabulaire ou culture. ChatGPT génére des explications détaillées
pour chaque réponse (correcte ou incorrecte). Les éleves passent le quiz en classe
ou a la maison, et recoivent un feedback immédiat. En classe, les erreurs
fréquentes sont discutées collectivement.
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